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Formar con sentido

EN UMVALLA

TE OFRECEMOS

Un entorno de aprendizaje que impulsa tu creatividad y te prepara
para desarrollar ideas, narrativas y experiencias con vision
estratégica dentro de la industria digital.

Aqui complementaras tu formacién con:

+ Enfoque humanista y sentido social. + Vinculacién con empresas,

instituciones, marcas y proyectos de

+ Proyectos reales con impacto en la distintos sectores.

comunidad.

+ Acompafiamiento cercano durante tu

+ Actividades académicas, culturales y formacion.

deportivas.

- Programas de responsabilidad social ~ * Vinculacion con la industria creativa,
como Ser para Servir. agencias digitales y estudios de
desarrollo.
+ Viajes, encuentros e intercambios

- ) X - Enfoque en storytelling, disefio de
nacionales e internacionales.

personajes y creacion de experiencias
+ Idiomas. inmersivas.
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Te podras desempenar en:

* Estudios de animacién.

* Desarrollo de videojuegos. :
Bl
* Agencias creativas y de contenido

digital.

* Proyectos independientes o
emprendimientos propios.

+ Creacion de contenido digital y
entretenimiento interactivo.

« Desarrollo de experiencias inmersivas
para distintas plataformas.

* Participacion en proyectos con alcance
global dentro de la industria creativa.
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Prlmer semestre

Lecturay redaccion.

+ Fundamentos de animacion.

+ Geometrfa descriptiva.
Historia del arte.
Algebray trigonometra.
Participacion efectiva en equipos de
de trabajo.

Segundo semestre

Guién basico.
Dibujo bésico.
Animacién 2D basica.
Fundamentos de animacién 3D.
Fisica.
+ Temas selectos de direccion de
negocios.
Conocimiento de la realidad personal.

Tercer semestre

+ Guion avanzado.

+ Dibujo anatémico.
Animacién 2D avanzada.
Video.

+ Multimedia basica.
Modelado 3D.
Programacion.

+ Temas selectos de costos y
presupuestos.

+ Toma de conciencia de la naturaleza
humana y el contexto historico.

Cuarto semestre

Storyboarding.
Caricatura y disefio de personajes.

+ Animacién 2D experta.
Audio.
Multimedia avanzada.
Materiales, Shaders y Render.
Procedural.
Estructura de datos.
Temas selectos de administracion.
Reconocimiento de los efectos de la
mundializacién y globalizacién en la cultura
contemporanea.

ESTAES

TU CARRERA!

Quinto semestre

Tlustracion digital vectorial.

+ Modelado de personajes.
Efectos visuales y particulas: basicos.
Multimedia Expert.
Rigging y Skinning.

+ Temas selectos de mercadotecnia.
Interpretacién de la realidad socioeconémica,
politicay cuftural.

Sexto semestre

Escenarios.

Tlustracion digital en imagenes.

Videojuegos: basicos.

Efectos visuales y particulas: avanzado.

Materiales, Shaders y Renders, fotométrica.

Metodologia e investigacion basica.

* Temas selectos de publicidad.
Acercamiento a realidades sociales alternas.

Septlmo semestre

Fotograffa e imagen.

Mate painting.

Videojuegos: avanzado. Actuacion

Animacién. Actuacion.

Metodologia e investigacién avanzada.
+ Temas de actualidad en animaciény

videojuegos.

Temas selectos de relaciones publicas.

Disefo de proyectos de intervencién social.

Octavo semestre

Stopmotion.

Motion Graphics.
Cortometraje.
Implementacion de proyectos
deintervencién social.
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PROCESO DE ADMISION

01 Llena tu ficha de registro.
02 Realiza tu pago de inscripcion.
03 Entrega tu documentacion en Control Escolar.

CONTACTO

[© 443 244 3489

443343 0295//44332487 93
promocion@umvalla.edu.mx
admisiones@umvalla.edu.mx

Q JJ Tablada #1111 Col. Santa Maria de Guido,

~ Morelia, Mich. C.P 58090.

SIGUENOS EN:

©umvalladolid
8 Universidad Marista Valladolid Oficial
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